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a) Denumire program

Facilitare grafica

b) Grup tintd

Personal didactic de predare din invatamantul primar

c) Criterii curriculare

i. Nota de
fundamentare

Facilitarea grafica ajuta copiii si profesorii sa isi exprime ideile mai clar si mai creativ prin
desene, simboluri si diagrame. Aceasta imbunatateste capacitatea de a transmite mesaje
complexe intr-un mod simplu si usor de inteles. Folosirea desenelor si a graficelor in
procesul educational poate creste atentia si interesul copiilor, facand Tnvatarea mai
interactiva si atractiva. Facilitarea grafica este un instrument eficient pentru a raspunde
nevoilor diferite de invatare (vizuala, auditiva, kinestezica) si pentru a oferi o alternativa
accesibila si eficienta pentru copiii cu dificultati de invatare sau pentru cei care raspund
mai bine la stimuli vizuali.

ii. Informatii generale

Domeniul tematic al Denumirea Grup tinta Forma de | Nr. Distributia nr. de ore/ forme
programului programului organizare total | de organizare

de Fatd- | Online Online

ore n- sincron asincron

fata
Abilitare Facilitare grafica | Personal Blended- 30 15 - 15
curriculara in didactic de learning
domeniul de predare din
specialitate fnvatdmantul
primar

iii. Scopul programului

Formabilii 1si vor dezvolta abilitatile de rezolvare a problemelor si de gandire critica,
intrucat sunt provocati sa gaseasca moduri vizuale pentru a organiza si sintetiza informatii.
Profesorii vor putea folosi aceasta metoda pentru a stimula lucrul in echipa si colaborarea
intre elevi, iar Tn mediul educational, aceasta va facilita o mai buna participare la discutii si
proiecte comune.

iv. Competente
formate/dezvoltate

1. Competente de comunicare vizuala
— Capacitatea de a exprima idei, concepte si informatii complexe prin desene, diagrame si
alte elemente grafice.
— Utilizarea simbolurilor, schemelor si formelor grafice pentru a organiza si structura
informatiile intr-un mod clar si atractiv.
— Dezvoltarea abilitatilor de a simplifica si sintetiza informatiile complexe intr-un format
vizual accesibil.
2. Competente de gandire critica si rezolvare de probleme
— Abilitatea de a identifica si selecta elementele esentiale dintr-o idee sau problema si de a
le transforma in reprezentari grafice.
— Dezvoltarea capacitatii de a analiza si structura informatii pentru a gasi solutii vizuale
eficiente.
—  Exersarea gandirii logice si sistematice prin crearea unor harti conceptuale si diagrame.
3. Competente de creativitate si inovatie
— Stimularea creativitatii prin crearea unor reprezentari vizuale originale si personalizate.
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— Explorarea unor tehnici grafice variate, de la desen simplu pana la organizarea informatiei
prin elemente vizuale complexe.
— Dezvoltarea abilitatii de a gandi ,,outside the box” si de a utiliza imagini neconventionale
pentru a comunica idei.
5. Competente de invatare vizuala
— Tmbunatatirea proceselor de invatare prin utilizarea reprezentarilor vizuale pentru a fixa si
sintetiza informatiile.
— Dezvoltarea unei mai bune intelegeri a stilului de Tnvatare personal, prin utilizarea
desenelor si diagramelor pentru organizarea si structurarea ideilor.
— Cresterea capacitatii de memorare prin asocierea informatiilor cu imagini vizuale
relevante.
6. Competente tehnice de baza in desen si organizare grafica
— invatarea unor tehnici de baza in desen simplu si utilizarea elementelor vizuale pentru a
crea diagrame, harti mentale si infografice.
— Dezvoltarea abilitatilor de a utiliza diverse instrumente (pixuri, markere, creioane colorate,
table interactive) pentru a crea materiale grafice atractive.
— Imbunatatirea abilitatilor de organizare spatiald a informatiei pe un suport grafic.
7. Competente digitale (in cazul utilizarii tehnologiei)
— Utilizarea unor aplicatii si instrumente digitale de creare graficd (ex. tabletd grafica,
software de desen digital, prezentari interactive) pentru a crea materiale vizuale.
— Integrarea facilitarii grafice digitale in procesul educational si in crearea de resurse pentru
predare.

v. Locatie de

Blended -learning:

desfasurare Fata-in-fata: CCD Maramures; unitati de invatamant
On-line: Platforma educationala GSuite for Education a CCD Maramures
Vi Plan de Nr. Denumire modul/tem3 Nr. total de Distributia nr. de ore/ forme de
e . crt. ore/modul/temd | organizare
Inva,tamant Fata-in- Online Online
fata sincron asincron
1 Modul 1: Introducere n facilitarea grafica: 5 3 - 2

—  Ce este facilitarea grafica?

—  Diferenta intre facilitarea grafica si desenul
artistic.

—  Benéeficiile facilitarii grafice pentru copii si
profesori.

—  Exemple de facilitare grafica aplicate in
educatie.

2 Tema 2 — Tehnici de baza in desenul vizual: 4 2 - 2

—  Simboluri vizuale de baza (pictograme,
sageti, cadre, bule de text).

—  Tipuri de linii si structuri vizuale (linii de
conectare, diagrame).

—  Crearea de ierarhii vizuale si structurarea
informatiei.

—  Elemente de tipografie (litere mari, fonturi
simple, citate, titluri).

3 Tema 3 — Organizarea informatiei: Harti mentale 5 3 - 2
si diagrame:
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—  Harti mentale si cum sa le utilizam pentru
organizarea ideilor.

—  Diagrame de flux si procese (ex: organizarea
pasilor pentru o sarcind complexa).

— Infografice: structurarea informatiei vizuale
pentru prezentari.

4 Tema 4 — Facilitare grafica in educatie: 6 3

—  Cum sa folosesti facilitarea grafica in clasa
(in predarea lectiilor, pentru a sustine
discutiile si colaborarea).

—  Crearea de suporturi vizuale pentru
invatare: postere, schite de lectie, fise de
lucru.

—  Facilitarea grafica in predarea conceptelor
abstracte (ex: concepte stiintifice, istorice).

—  Tehnici de storytelling vizual pentru a capta
atentia elevilor.

5 Tema 5 — Facilitarea vizuala colaborativa: 6 3

—  Tehnici de colaborare vizuala
(brainstorming, feedback vizual, discutii de
grup).

—  Rolul facilitatorului grafic in proiectele de
echipa.

—  Cum saincurajezi participarea elevilor in
crearea de materiale vizuale.

6 Tema 6 — Instrumente digitale pentru facilitare 4 2

grafica:

—  Aplicatii si software pentru facilitarea
graficd (ex: Canva, Miro, Jamboard, tabletd
graficd).

—  Cum sd integrezi tehnologia digitala in
facilitarea grafica.

— Crearea si partajarea materialelor vizuale

digitale in cadrul scolii.

Nr. total ore/ program vizat 30 16

vii. Modalitdti de Exercitii practice la finalul componentei fata in fatd a cursului
evaluare a Portofoliul de dezvoltare personala
cursantilor Chestionar de feedback de la finalul cursului

Coordonatorul — Ardelean Amalia, profesor metodist CCD MM.
programului

Costul — 7 lei/ora x 30 ore = 210 lei/cursant
programului:

Inscrierea la — prin completarea formularului online ce se poate accesa cu link-ul:
program https://forms.gle/7viwUUsKgsgRftdF8
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